Гномы
Специальные правила.

Все Гномы подвержены следующим специальным правилам:

Тяжело убить. Гномы – крепкие и стойкие существа, которые могут оказаться вне игры только, если на К6 выкинуть 6, вместо обычного 5-6, то есть, для Гномов Таблица Повреждений выглядит следующим образом: 1-2 сбит с ног; 3-5 оглушен; 6 вне игры.

Твердоголовые. Гномы игнорируют специальные правила для дубин, булавы и т.д. Их не так-то легко вырубить!

Доспехи. Гномы никогда не устанут, поэтому их скорость при ходьбе не меняет, какие бы они не надели доспехи.

Ненависть к Оркам и Гоблинам. Все Гномы ненавидят Орков и Гоблинов (подробности на Ненависть смотрите в разделе Психология).

Злопамятность. Гномы затаили древнюю обиду на эльфов с тех дней, когда эти две расы воевали за господство в Старом  Свете. Отряды Гномов ни при каких обстоятельствах не станут нанимать любых эльфов-наемников. 

Несравненные шахтеры. Большую часть жизни Гномы посвящают поискам в недрах земли минералов и в этом деле они преуспели больше других. В Мордхайме, они применяют похожие способности для поисков осколком кометы. Во время стадии Исследования, добавьте +1 ко всем осколкам чюдо-камня, найденным отрядом Гномов.

Выбор воинов.

Отряд Гномов должен включать минимум 3 модели. В начале игры, у вас есть 500 золотых крон для найма и экипировки отряда. Максимальное количество воинов никогда не может превосходить 12.

Дворянин: Каждый отряд Гномов должен иметь одного Дворянина: ни больше, ни меньше!

Инженер: Ваш отряд может включать не более 1 инженера.

Убийцы Троллей: Ваш отряд может включать до 2 Убийц Троллей.

Гномы Кланов: Ваш отряд может содержать любое количество Гномов Кланов.

Гномы Громовержцы: Ваш отряд может включать до 5 Громовержцев.

Короткобородые: Ваш отряд может содержать любое количество Молодых Гномов.

Начальный опыт.

Дворянин начинает с опытом 20.

Инженер начинает с опытом 10.
Убийцы Троллей начинают с опытом 8.
Гномы Кланов начинают с опытом 0.
Гномы Громовержцы начинают с опытом 0.
Короткобородые начинают с опытом 0.

Герои

1 Гном - Дворянин

85 крон за найм
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Оружие/доспехи: дворянин может быть экипирован оружием и доспехами, выбранными из Списка Снаряжения Воинов-Гномов.

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Лидер: любая модель отряда не далее чем в 6″ от Дворянина, может использовать его показатель Лидерства вместо своего.

0-1 Гном - Инженер

50 крон за найм

Профиль
Д
МО
МС
С
Ст
Р
И
А
Лд


3
4
3
3
4
1
2
1
9

Оружие/доспехи: Гном-Инженер может быть вооружен оружием , выбранным из Списка Снаряжения Громовержцев.

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА 

Эксперт оружейник: Гном-Инженер – эксперт по механическим устройствам. Используя усовершенствованные материалы и проверенные годами секреты инженерии, он может увеличить дальность стрельбы своему отряду. Все стрелковое оружие отряда получает дополнительные 6″ к дальности, пока Инженер входит в отряд (модернизация требует постоянной поддержки).

0-2 Гном - Убийца Троллей

50 крон за найм
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Оружие/доспехи: Убийцы Троллей могут быть экипированы оружием, выбранным из Списка Снаряжения Воинов-Гномов. Они никогда не используют стрелкового оружия и доспехов.

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Желание смерти: Убийцы Троллей ищут славную смерть в бою. Они не подвержены психологическим воздействиям и никогда не проходит тест Совсем Один.

Навыки Убийств: Убийцы Троллей могут выбирать навыки из Таблицы Навыков Убийц Троллей, вместо обычной Таблицы Навыков.

ТАБЛИЦА НАВЫКОВ УБИЙЦ ТРОЛЛЕЙ

Гномы Убийцы могут использовать следующие навыки, также как и любые обычные.

Стремительная атака: Убийца может удвоить количество атак в ход, если он атакует. При броске кубика на попадание, добавляется -1.

Убийца Монстров: Убийца всегда наносит ранение, если выпало 4+, независимо от Стойкости противника, если только его собственная сила (после добавления всех модификаторов: навыков, оружия и т.д.) не показывает, что нужен бросок с меньшим значением (3+ , к примеру).

Берсеркер:  Убийца получает +1 в ближнем бою при броске на попадание, если он атакует.

Рядовые (Собираются в группы по 1-5 фигур)
Гномы Кланов

40 крон за найм
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Оружие/доспехи: Воины-Гномы могут быть экипированы оружием и доспехами, выбранными их Списка Снаряжения Воинов-Гномов.

0-5 Гномов Громовержцев.

40 крон за найм
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Оружие/доспехи: громовержцы могут быть экипированы оружием и доспехами, выбранными из Списка Снаряжения Громовержцев.

Короткобородые.

25 крон за найм
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Оружие/доспехи: Короткобородые могут быть экипированы оружием и доспехами, выбранными из Списка Снаряжения Громовержцев.







Таблица навыков Гномов.
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Список снаряжения Гномов.





Следующий список используется отрядами Гномов.





Список Снаряжения Воинов-Гномов.


Оружие ближнего боя.


Кинжал 				 1-й бесплатно/ 2 кроны


Булава 				 3 кроны


Молот 				 3 кроны


Топор 				 5 крон


Гномий Топор 			 15 крон


Меч 				 10 крон


Двуручное оружие 			 15 крон


Копье 				 10 крон


Алебарда 				 10 крон


Громриловое оружие * 		 3 х Цена


Стрелковое оружие.


Пистолет 				 15 крон


Доспехи.


Легкие доспехи 			 20 крон


Тяжелые доспехи 			 50 крон


Громриловые доспехи** 		 75 крон


Щит 				 5 крон


Шлем 				 10 крон


�
Список Снаряжения Громовержцев.


Оружие ближнего боя.


Кинжал 				 1-й бесплатно/ 2 кроны Булава 				 3 кроны


Молот 				 3 кроны


Топор 				 5 крон


Меч 				 10 крон


Стрелковое оружие.


Арбалет 				 25 крон


Ружье 				 35 крон


Пистолет 				 15 крон (30 за пару)


Доспехи.


Легкие доспехи 			 20 крон


Тяжелые доспехи 			 50 крон


Щит 				 5 крон


Шлем 				 10 крон





* Любое оружие, которое могут купить Гномы может быть громриловым. Его цена умножается на 3 (спец. правила по громриловому оружию см. в разделе Оружие и Доспехи). Имейте ввиду, что данные цены применимы только для начинающих отрядов. Это отражает тот факт, что формируются они в своих крепостях. В дальнейшем, Гномы могут покупать громриловое оружие, но по обычной цене.





** Цена на громриловые доспехи дана только для начинающих отрядов. Это отражает тот факт, что формируются они в своих крепостях. В дальнейшем, Гномы могут покупать громриловые доспехи, но по обычной цене.�
�






Специальное оружие


Гномий Топор       15 крон                Доступность: Редкость 8 (только для Гномов).


Дистанция�
Сила�
Спец. Правила�
�
Рукопашный бой�
Как у пользователя�
Рубящий Край, Парирование�
�
СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА


Рубящий Край: Топор имеет дополнительный модификатор к защите –1, то есть модель с Силой 4, использующая этот топор в рукопашном бою, имеет суммарный модификатор защиты –2.


Парирование: Гномий Топор – отлично сбалансирован как для нападения, так и для защиты. Модель, вооруженная таким топором может парировать удары. Когда противник бросает кубики на попадание, Гном с таким топором может кинуть К6. Если результат больше, чем наибольший результат противника, то модель парировала этот удар и эта атака отбита. Модель не может парировать атаки, нанесенные с Силой в два и более раз превосходящей его собственную – удары слишком мощны, чтобы их остановить. Модель не может парировать больше одной атаки за одну фазу рукопашного боя, таким образом, даже модель, вооруженная двумя Гномьими Топорами (или, к примеру, Гномьим Топором и мечом), не может парировать две атаки, зато может перекинуть неудавшееся парирование.





Таблица специальных навыков


Гномы – Герои могут использовать следующую таблицу навыков, вместо обычной Таблицы Навыков.


Мастер Клинков.


Боевые способности этого Гнома превосходят способности обычного воина. Он остался невредимым после боев с ордами орков и гоблинов. Когда он использует оружие с парированием, он может парировать удар, если его бросок превышает или равен броску врага «на попадание», а не только когда превышает (как обычно). Если у него два оружия с парированием, то ему разрешается парировать две атаки (если два кубика превышают или равны двум наибольшим броскам противника), вместо обычно разрешенного одного парирования. Заметим, что если у этого Гнома два Гномьих Топора (описание выше), то он может еще и перекинуть любое неудавшееся парирование (но один раз).


Экстра-Крепость.


Этот Гном известен своей способностью оправляться от ран, которые убили бы менее крепкого. Если в стычке этот Гном получил удар вне игры, то при бросках по таблице Серьезных Повреждений Героев, кубик можно один раз перебросить. �
Результат этого второго броска должен быть принят, даже, если он хуже первого.


Добытчик.


Этот Гном особенно хорош в поиске кладов. Когда бросаете кубики в фазу Исследования, то этот герой может модифицировать один бросок на +1/-1.


Настоящий Крепыш.


Гномы очень крепкие создания, но этот, просто супер-крепок, даже для Гнома. Когда бросаете на Ранение для этого героя, то 1-3 трактуется как сбит с ног, 4-5 – оглушен, а 6 – вне игры.


Толстый Череп.


Герой имеет слишком толстый череп, даже для Гнома. Против оглушения, он имеет бросок 3+ на К6. Если бросок удачен, то результат оглушен трактуется как сбит с ног. Если Гном вдобавок носит шлем, то получает защиту от оглушения 2+ вместо 3+ (здесь применяются обычные специальные правила шлема).�
�












